



MIGHTY BOMBJACK 

GAME STORY 


Thors? was a legendary KING PA^CRA who maintained peace and order .ti west the world 
ISk)bcM)y could aver catch sight ol KING PAMERA One day trie King demon BEELZfcBUT. had a 
wicked plot to tying the World into rum by abducting the narolii KING PAMERA. ms beloved 
queen and their beloved princess 

The brothers MIGHTY fought bravely against 6EELZQ3UT m order to gave KING PAMERA 
Every brother was defeated by ttie king demon except Jack, ihe youngest and lone Suivmor 
Jack gajned additional courage and challenged the king demon to a final fight, in order to restore 
peace aH over (tie World 


Good Lock Jack 

HOW TO OPERATE JACK 
JUMP 

To make Jack jump press the fire hull cm when Jack 
■a onthe floor For Jack to jump even higher press 
the lire button together with up direction on the 
Joystick Conversely if you press Ihe fire button 
together wllh pushing the Joystick down you can 
make Jack jUTIp lower Further, press She lire button 
again while jumping to make Jack stop m toe air 

LANDING 

To make Jack land quickly, press the fire button 

MOVEMENT IN THE Atf I 

To make Jack move in the air push the joystick left 
or right with the continuous pressing or the lire 
button This wilt resuii m Jacks flying and floating left 
or right 

Note' The mastery of the above -mentioned 
operations will allow the player to gain a higher score 
and an increased level ol game satisfaction! 
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JUMP HIGHER 
Joystick UP 



. ^ STOP IN THE AIR 
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DOWN 
Joystick DOWN 


S&k, 

FLOAT 

Joystick to either side 
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MIGHTY POWER 


if you gel a mighty com. you can see your stock total indicated at top ol screen Alter eellecimg 
mighty Coins i/tsde treasure boxes hold down the tire bullon and player will be awarded the 
tallowing power 


i. Bium- 

To open a treasure bo* 

ZOfMjtf 

To open treasure bones by simply touching their s*Jbs (When Jack rides on a treasure box. it 
will open.by lumping orUy*) 

j. Qrm+n: 

To change the enemy into a gold corn lor $ seconds and combine it with the ebilitres ol 
MIGHTY POWER 2 Also olher aecrel powers are awarded 

Mote The kwid ol power depends upon how many times me Ire button is held down You can 
make MIGHTY POWFR l by 1 mighty co«r MGHTY POWER 2 by 2 mghly coins and MIGHTY 
POWER 3 by 3 Highly coma which equals. FULL POWER 1 
4 Mighty power is distinguished by Jack's colour) 

Mighty Power e. reduced proportion to the number of times ihe fire bullon $ pressed 
EXAMPLE 3 2i NORMAL 


mm® 





Nolo Mighly Power is available only in the 
passage and disappears in each room of the 
Royal Palace. Holding Ihe fire bullon down 
aclWates Mighly Power but every lam© the fire 
button is pressed (not hew down? the Mghty 
Power is reduced 



Opemng a heasure box wilh M l 



a treasure box from both sides 
























HOW TO PLAY 

MIGHT Y BOMBJACK is an adventure game whereby the player controfcng travels through the 
labyrinth of rooms avoidng the dangerous enemms along the way while collecting as many 
bombs and treasures as possible' If the timer reaches zero or Jock touches an enemy he will 
d*e causing a loss of play 

There are sixteen (161 regiiar rounds of play in MIGHTY BOMBJACK. plus one final round You 
can find the passageway to the fmal round beyond the regular round of play Each round is 
composed of a passage and a Royal Palace room To advance to the next round, you must 
cotect al bombs from the Royal Palace room, then a doorway to a passage will appear and 
remain open for Jack's escape 1 You must clear each round before the truer reaches zero (0) 
The remaining time (if any) will be added to your score as bonus points 

Good Luck 1 



PASSAGE 


The passage is a scrol type and shifts to Jacks movements You wil find the hidden passage 
after you have colected all the bombs and treasure boxes then the door wd open for you to 
advance to the next round 


BOMBS 


There are two kinds of bombs, one worth 100 points and the second worth 200 
points 

TREASURE BOX 

A treasure box will open when Jack junps on top of it after riding on it frst There 
are two types of treasure box The one type of treasure box will not always be 
opened unless Jack «s under MIGHTY POWER 1 (There are also some hidden 
treasure boxes on the floor) 




VARIOUS THINGS IN THE TREASURE BOXES 




Gold Com 500 points To raise 
the posstolity of Extra com s 
appearance Also second gold com 
with a face on it comes out of 
chests 500 points 


5 














Mighty Drink 1000 points To 
add 10 counts 1o the timer 


Bomb - KDO pomls or 
200 points To raise 
the possibility of Power 
Bail's appearance 


Mghty Com 1000 pomls to get 
rmghly pomls 


Secret Coin 50000 pomls h 
order to get the secret coin, you 
must acquire K4ghty Power 3 
first, then yog will be pleasantly 
Surprised by the pants collected 1 

Power BaB White collecting the bombs if you bear a bell ring immediately 
open Ihe treasLre box and a power ball will appear from that treasure 
box If you catch I he power ball, the enemy wil change into s gold coin 
for 5 seconds for you to collect 


Olher surprises awaii you inside these treasure boxes please etjoy* 

ROYAL PALACE ROOM 

This is a fixed screen and the doorway will open only alter you have collected al ihe bombs 
it s to your advantage to colteci ihe bombs on Ire in order Mighty Power wiH not work msKte 
ihe Royal Palace Room 




Sphinx 10.000 
pomts To show or 
open the hidden 
doorway 


Extra Com - 3 r 000 points 
To increase one Jack in a 
slock of Jacks 





B Somfe The bombs wtU celch on lire in order In order to make Ihe Power Ball 
app&ar. you must colteci the flame bombs m order 



Power Ban If you have collected enough bombs, the power ball will appear ki 
lha centre ol your screen end will bogm to rebound If you catch lUs power 
ball, Ihe enemy will be changer) into a gold com for 5 seconds 



Bonus Com This can appears whenever you gel 5,000 pomls If you oat this 
bonus com. your pomls will multiply 2 5 limes 



Extra Can An exira coin wt* appear depending on ihe number of gold corns 
coiected ff you gel lf*s corn, it will increase by one (11 the number ol Jack's 
Ives 
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THE TORTURE ROOM 


II you are too yreedy collecting ihe mrghly corns you will be sent to Ihe torture room 1 In order 
to escape the lor lure room you must boat the lime clack by reaching iero (Ol an Ifie Ismer ai 
(he top ol you screen Also you must keep jumping aromd avoidng ttie eoemtes If you are 
successful then Jock will return lo Irvs 0149 nal position poor to sentence to the torture room 
ihLs resuming play and score T here are many places lor Jack to endure m thrs genie Ihe 
hidden passages, a labyrinth as well as Ihe dreaded torture room Furthermore. there are 
various conditions for the appearance and opening ol the doorways Idow many secrets can 
you discover^ 




NM 

It narrates ihe pyramid legend weirdy "Weirtf Wetrri 1 ' 


FGw. 

Everchanging it has ft patterns of changing itself 


Rubm 

It IS very much revengeful towards Jack and it pursues him endlessly 



Lizzy. 

II is an arrestor ol the lorlotsas. that had lived in an ancient pyramid 
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Billy. 

It was a pet ol king demon Beel/ebut m the old days This time 
it takes the field 


O.Om. 

The known villain ha flame always carries the kiss of death 



Ht.Ott. 

A brave sokker who was imprisoned and made a stave If you 
help him. you ootid get a high score 


QAME DEVIATION VALUE IQ.D.VJ 

Game Deviation Value wil be inrtcated on your screen after the game time is over This system 
is for evaluating your level of ski and «s calculated during your game playing T he evaluation «s 
based on the computer s analysis of your reflexes memory, judgement and appkcation power 

MULTI ENDING 

This is a most dramatic secret m Mghty Bomb*ack there is a queen s crystal bal and a 
princess s crystal ball If you lake two crystal balls you cotid find the different endmgs - 4 
onckngs m all Can you find all lour? You might need five S cans to find the fourth 

Mow let s chalenge it' Naturally this booklet cannot give you al the secrets to Mghty Bombiack 
it s up to you to figure out the missing secrets We at Elite Systems are confident that your skils 
will alow you to succeecf Good Luck 1 


Elite Systems Ltd reserve the right to modify this product at any time 
It is illegal to copy or bock up the program on this disk/cassette 
1990 Tec mo. Ltd 
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GUARANTEE: 

This software product has been carefully developed and manufactured to the 
highest quality standards Please read carefully the instructions for loading 
which are included If for any reason you have difficulty in running the 
program, and believe (hat the product is defective, please relurn it directly to 
the following address. 

Customer Services Dept 
Elite Systems Limited 
Anchor House 
Anchor Road 
Aldridge 

Walsall WS9 8PW 


Our Qua lily Control Department will test the product and supply an 
immediate replacement at no extra cost. Please note that this does not effect 
your statutory rights. 


<w^ 

WASHING 

G 

It 4 A fcunun#] Gflfcnc* to} Ml, fur* cHof 
<* •• i«4e to* idle d fur* v* g|h*nw 
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J'il' Ouin nln-gmg |ill«q*’| COfuW Of 
'fill ■ri'Tfli.'f"' prc-grMft And pfirsiyii 
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PIRACY 
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AfT* irMwrn^wr pf-Hf ShOdW W 

to Th* FettorAlrar. Ag«->sl 
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MIGHTY BOMB JACK 


II elail une low un RO legendaire PAMERA qu fatsail regner la paix el Tor Ore dans le rnonde 
onbor Personne ne poovait le votr Un pur le rot des demons BEELZEBUT organisa in complol 
cruel pour runer le Monde en Ktdnappanl ie genlii ROIPAMFRA sa reme bten aimee el leur file 
chene 

Les freres MIGHT Y combaltrent courageusement contra BEELZEBUT pcxr sauver le RO 
PAMERA Is luront vameus les uns a pros les autres par le rot des Deatons sauf Jack le plus 
feme el seul survivant Jack rasserntXa son courage el mil au deft le rot des demons au cours 
cf un combat final pour pouvotr retabhr la paix dans le monde 

Bonne chance Jack 


SAUTER 

Pour faire sauter Jack appuye/ sir le boulon feu 
lorsque Jack se trouve par lerre Pour qu it saule 
encore plus haul appuye* sur le boulon feu en meme 
temps que la flee tie du haul sir le pysbek 
Inversemenl. st vous appuye/ sur le bouton feu tout 
en poussant le pystick vers le bas vous pouve/ le 
fane sauter plus bas Appuye/ enfrt sur le bouton feu 
lorsque Jack saute pour le fare arreter en lair 

ATTERRISSAGE 

Pour faire atterrir Jack raptdement appuye/ sur »e 
bouton feu 


V » 


'<Zr 


SAUTER 


cyp SAUTER PLUS HAUT 

—Joystick vers le haul 



MOUVEMENT EM L’AIR 

Pour faire sauter Jack en lair pousse/ le pystick 
vers la gauche ou la dr ode tout en mamtenant le 
bouton feu enfonce Jack volera el flotlera vers la 
gauche ou la dr otto 


BAS 

' ^ Joystick vers le bas 


NOTE La mailnse des operations o dessus 
menbonnees per me Ur a au pueur cfaugmenter son 
score et de s amuser encore plus 1 



FLOTTER 


Vers la gauche ou la drotte 
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PUISSANCE 


St vous obtene/ une piece de puissance vous pouvez voc le total do stock au somme t de 
leer an Apres avoir reum les ptoces de pmssance dans tos boites a tresor mamtenez le bouton 
teu enfonce et le joueur recevra ce qm smt 


I.BIcu 

Pour ouvnr une boite a tresor 

S.Orangm 

Pom ouvnr les tx)ites a tresor en touchant simptement tours cotes (Lorsque Jack pari 
acalitourchon sm une t»ite a tresor cele a ne ouvre que kxsqu * saute 1 ) 

S.Vmrt 

Pour transformer leonem on piece dor pendant 5 secondes et la combiner avec tes capacites 
de la PUlSSANCf 2 D autres pouvors secrets sont aussi donnas 


Note Le type de puissance depend du nombre de tois ou vous appuyez sur to bouton teu 
enfonce Vous pouve/ obtemr la PUISSANCE t avec 1 piece de pmssance la PUISSANCE 2 
avec 2 pieces de pmssance et la PUISSANCE 3 avec 3 paces de puissance ce qm eqmvaut a 
la PLENE PUISSANCE 1 

(La pmssance se cfcstmgue par la coPem de Jack) 

La pmssance est redmte par rapport au nombre de lots ou vous appuyez sur to bouton feu 
E xempto 3 2 1 nor male 


Lfliv l>ig~ C ob ? 

w m & 






NOTE La pmssance nest dispomble que dans le 
passage et n a auemi eftet a fmteneur du Palais 
Royal 

N B & vous mamtenez to bouton feu enfonce to 
puissance esf activee mars cheque fas que vous 
appuyez sur to bouton (non enfonce) eke esf redmte 


Ouverture dune boite a tresor des deux 
cotes avec Pmssance 2 
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BEROVLEMEN T DU JEU 


MQHTY BOMBJACK es! in ieu da venture ou ta n>ueur voyage dans ID labyrinlhe de sales on 
ev.iarhi ertnonics danger eux qi> se trouvenl sur le cftenrnnel en ramassanl autanl de bomber 
ei cjte+ tremors due Exissitsle 1 5< te chroroni&tre ellemi z6ro on erne Jack t&ucfoe in emem it 
mourl «1 perd co tool Hi y a soi/a lours nor maun de jeu dans MONTY BO MB JACK B*m qu'uo 
tour frnaS Vous pouvez trouvsc la passage menanl au lour (anal spraste tour normal C toque 
tour fcjsl. Compose d un passage at d une salle de Fatais Royal Pour passor au lour suivani 
vous deve/ mrmihaer Uxjte-s les bombes tie itt sale du Palms Royal Ensule, une pane vers io 
nsssage noparaiE oi rasiu ouverie pour que Jack pmsse s'Dctoppdf 1 Yous devez terminer 
cheque tout uvanl qua In chroeometre aite*gne zero Le temps restarts Is'Hi on teste) sa/outetfs 
a votre score sous lorrrie de points tie bonus 

Bonne chance 1 


Passage 

Co passage tone (tonne avec *a technique du cfefiionteni nt change en fonction dos mouvemonts 
de Jack Vous la irouvgfez apres avoir ramasse louses las bombes at bodes a Iresor puis la 
porta souvnra pour qua vous passiav au lour suvant 

Les Bombei 

1 exists emu* types rie Ixjmhes. dool I une vaut 100 points et t autre 200 points 


U boi 10 a tremor 

Une bolts a Iresor sbuvts Idr&que Jack saulo dessus apres ravoir d'abord 
chovaucheo |! en exists deux lypos L une cfentre eHes ne s ouvre pas sauf sa Jack 
h tie le PUISSANCE' Si enisle eus& quelques boitoa a tr&sor cachees par ta-rral 






tec chos#t diverse* dans tea boi'frt a tre&or 



L e piece en or de 500 points Pouf 
augments la posaibkte de laire 
apparatus une autre piece Une seconds 
ptece dor avec un visage dessus sort 
aussi des cofires 500 pomls 
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Scribe tie 100 points. 200 
points Pour eugntenter la 
pos&bihiG de tare appejaiue 
ire boute tie purssance 



La bas&on da puissance 1000 
points Pour aiouter 10 secondes 
au chfonam&tre 



Sptnn* - 10 000 points 
Roup montrer ©g ouvnr la 
porlo secrete 



Piece de puissance IOOO points 
Pot* obiernr de 19 puissance 



Piece supptemenlaire 3000 
pomis Pour augmonler le 
stock dun Jack 



Piece secrete 50 000 oomis 
Pour rocovoir la piece secrete 
vous devez otatenar une 
pgissenoe 3 en pfermer lieu Pus 
vous sere* agreabtomanl surpns 
da wor lea pomis obtenus 1 



Boiie de puissance. Pendant qua vous famesaer tes bombas, s* vous 
eolendez une cloche sooner ouvrez immodintement la rente a tresor at 
une bouio de puissance en sort S vous I'atlrapez, famami se transfer me 
er» une p»ece cTnc pendant 5 secondas et vous pouvaz la ramasset 


O'autres surprises vous attendee) dans lea bo lies a tresor Amusez vous men' 

Iff* rail *■ do PaSalt Royal 

tl s'agit dun ecran hxe at la porto ne s'ouvre forsque vous avez ramasse loutes les bonioes 
Votre inter et est de ramasser les bombas en leu (tens i'ordre La puissance ft a aucun el tot si 
vous vous trouvez dans la sale 



Bomfca Les bombes a'anftemment dans i'ordre Pour pmcvoir lane apparadre 
ift boule de feu, ramassez les bombes en feu dans I'ordre 



Boulo de puissance. & votfi avez r&masse sutlisammeni de bombes, la boufe 
de pussance apparent au centre do voire ecran et commence & rehondir & 
vous fattrapez 1 erne mi se trans forme en piece tfor pendant 5 seconders 



Piece de bonus Cette piece apparent lorsque vous obtenez 5000 points Si 
vous la sarsissez vos pomis se miibphent de 2 a 5 lots 



P«ce supotementaire Une piece supplemental spparait seton le nombre de 
pteoes rfcx quo vous avoz ramassees S* vous lobienez. vous donnez a Jack 
uno vie supplemental re 
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La amlfa da torturam 


St vous les trop gourmand dans voire ramassage de pieces dor vous sere/ envoy© a la sail© 
de tortures 1 Pour pouvor vous en ©chopper, vous devez counr contra la montre en atteignent 
zero sur le chronometr© en heut de votre ecran De men©, vous devez continuer de sauter 
pour evitor les onnemts S« vous reus&ssez Jack revient a la position quil avail avant detre 
condamne a la torture et le ieu reprend normalement Jack doit subir des epreuves dans de 
nombreux ©ndroits du ieu les passages secrets un labyrinth© et in© sale de tortures tant 
redout©© De plus, de nombreuses conditions cfapparition et d'ouverture de portes sont a votre 
disposition Comtxen de secrets pouvez vous decouvnr? 



Paraonnagaa 



C. Oaa 

Un survivant de la farmle GEJI C est un probteme 



Haal 

Ftaconte bizarrement la logende de la pyrarrvde Bizarre 1 Bizarre 1 


T. Oaa 

I se metamorphose seton 6 (aeons differ antes 


Ruba 

Tres vindkcatif a regard de Jack Le pour suit sans cesse 


Liny 

Ancetre des tortues ayant vecu dans une anoenn© pyramide 
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Bitty 

Ceiat un. GhotK*K>u du ro das demons. BedifSbul dans i ancien 
lemps Marintansnl il ©si devervu sonpropr© mem ire 



D. G« 

Le m^chanl So damme porta le baiser de la morl 



H*. 

SoWbE courage©* qut Jut emprisonaB ol dcrvml osdnva Si vous 

Laid©/ vpue pouuez augmerrier votre score 


Vaieur OPV 

La vttieut GDV TGame Do-vial ion Valuo"> aal indtquea aw votr© ecren apres la fin du jeu Ca 
sysE&m© parniai devalue! uotr© niveau ete quaiilication of ©si catcule pendant le dProutemoni du 
pu, L evalual»n esl basea sur I'analys© mformatique d© vos redexes, voire memoir©. jugemanl 
at energy Rus sa valeur eat etave© maiHeur oat I© GDV 

FtM MULTIPLE 

Coat le secret le plus proland da Mighly Oombjack une boulo da cnslal de Fteine et una boo© 
da crtgtel da Pdncseas Si vous prone/ deux bcxJes da cristaL vous pourn©/ ranc&itrer ptusieurs 
fins, 4 en lout. Ja m@ demand© sj vous pouvez: y parvemr? Vtxjs pourrrez avoir besom da S 
pieces pour la qufllriemo fin 

A vous de jouer mainfenanti Natyreiamenl. ce guide ne peui pas vou& dormer toes las secrets 
do Mighty Bomfejack C'est a vous de irouver oeux qut manquent E fate Systems I ail con fiance a 
vos talanis at nous sonmes srs que vous reussire/i Bonne cftance 1 


Elite Systems LimrlatJ se reserve le dfott de modifier le produil sans prAavis 
GO 1990 kecrno. Ltd 
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Tous droits reserves dans le monde entier La reproduction, te pret, la 
diffusion et le commerce du produit est strictement mterdite sans au 
prealable le consentement 6crit d Elite Systems Ltd 

GARANTIE 

Ce logiciel a ete elabore et fabriqu6 pour etre d une quality extreme Lisez 
attentivement les instructions de chargement incluses Si pour n importe 
quelle raison, vous recontrez des difficult^ au chargement du programme et 
pensez que le produit est d6fectueux. retournez-le directement a l adresse 
suivante - 

Customer Services Dept 
Elite Systems Limited 
Anchor House 
Anchor Road 
Aldridge 

Walsall WS9 8PW 


Notre service de contrble de quality testera le produit et vous le remplacera 
immediatement sans charge Veuillez noter que ceci n affecte en rien vos 
droits statutaires 
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MIGHTY BO MB JACK 


Es war etnmal ein groBer Kong mt dem Namen PAMERA der auf der ganzen Welt fur Fneden 
und Ordnung sorgte Doch rvemand bekam tin »e zu Gestcht Ernes Tages heckle der 
'Jamooenkomg BEELZEBUT an Komptott a us um den Korug Pamera samt sener gefcebten 
Koagin und deren Tocher der Pnnzessin. zu entfuhren und die ganze Well m Chaos zu sturzen 
D»e Gebrudor MK3HTY fochten tupfer gegen BEELZEBUT. um Kong PAMERA zu rotten Einer 
mch dem antleren wurden sie vom Damonenkong besiegt nut Ausnahme des Jungslen Jack 
Jer aJs emziger ubertebte Jack riahm all semen Mut zusammen und forderte den bosen Kong 
zu anem let/len Kampf heraus um den Fneden m der ganzen Welt wiederherzustelen 


Viel Gluck Jack' 


SPRUMQ 

Um Jack zu emem Spring zu verantassen druckt 
man den Feuerknopf wahrend er auf dem Boden 
sleht Danil er hoher spnngt. druckt man den 
Feuerknopf wahrend der Hebei m der ‘Aufwarts* 
Position sleht Umgekehrt karri man ernen wemger 
hohen Sprung bewrken wom man den Feuerknopf 
druckt und den Joystick Hebei in der 'Abw arts' 
Position halt Erneutes Drue ken des Feuerknopfes. 
wem Jack m der Luf I ist. bewrkt daB er in der Luft 
anhelt 

LAMDUMO 

Ftf e«ne schnelle Landing den Feuerknopf drucken 


w 

• m 

m 

>vC X SPRUNG 



HOHER SPRUNG 
Joystick aufwarts 



BEWEOUNO IN DER LUFT 

Um Jack in der Luft zu bewegen. druckt man den 
Joystick nach rechts Oder nach links wahrend man 
gfeichzeitig den Feuerknopf gedruckt halt Jack fliegt 
Oder schwebt dann in der betreffenden Rich lung 



RUNTER 
Joystick abwarts 


i UN WE IS Je besser S*e diese Manover beherrschen 
desto hoher die mogfichen Punktzahlen und desto 
.ergnugfccher das Spiel 




SCHWEBEN 
Joystick nach rechts/ links 
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EXTRA-KRAFT 


Wenn S*e das Gluck haben. e«ne Kraftmun/e /u linden erschemt Ihr gesamter Vorrat mi oberen 
Beretch des Bikiscfurms Sobald S*e erne Ret he da von m Schat/kastchen gesammelt haben 
halien Ste die Feueriasle gedruckt. um eke foigenden Exlrakrafle zu bekommen 

I.BImu 

Offnen etner SchaLzIruhe 

S.Ormng* 

Offnen von Schatztruhen durch Beruhren der Set ten (Wenn Jack auf etner Schatzkiste reitet 
offnet s*e stch nur im Sprung) 

3.QrUn 

Verwandeit den Fetnd f km 5 Sek m eme Gotdmunze, dte nut den Fahgketten der EXTRAKRAFT 
kombmtert werden kann 2 Ferner warden linen geheime Krafte veckehen 

HUNWEIS Dte Art der Kraft hangt da von ab w»e oft der Feuerknopf gedruckt wird 
EXTRAKRAFT -1 entsteht durch 1 Kraftmun/e, EXTRAKRAFT-2 durch 2 Kraftmunzen und 
EXTRAKRAFT 3 durch 3 Kraftmunzen (* VOLLE KRAFT) (Die Extrakrafte werden durch 
Jacks Farbe angezetgt) 

Die Extrakraft reduziert stch im Verbaltrus zu der An/ahi von Malen dte der Feuerknopf 
gedruckt wird BEISPtEL 3-2-1 NORMAL 



Feuerknopf 5mai Anwendung 

va*. Use. 

H m 



C MWw JiK* fliia 

Feuerknopf 20mal 
Anwendung 

1 Feuerknopf 

1 lOmal 

f Anwendung 






HNWEIS Extrakraft ist nur in den Passagen wrksam 
nmht iedoch m den Raumen des Korvgkchen Palastes 
N B Festhalten des Feuerknopfes aktiviert Extrakraft 
doch iedes kurze Antippen des Feuerknopfs 
reduziert dm Kraff 



Setten mit M2 
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SPIEL ABLAUF 


MIGHTY BOMBJACK rsl em Adventure Game m welchem der Held durch eri Labyrinth von 
Raumen gesteuer t wird Dabei muB man den Femden a us dem Weg gehen und 90 v®le Bomben 
und Schatze emsammeln w» es nu geht Wenn eke Sp®fc/r auf Nul abfailt Oder Jack einen 
f eind beruhrt buOt er ein Leben ein und d® Part® ist vertoren MGHTY BOMBJACK besteht 
a us sechzehn (16) rxxmaien Sp®trunden und einer SchiuOrunde Den Ubergang in d® 
Schluflrunde finden S® ’jenseits' der norma len H unden Jede Sp®lrunde w®derum besteht a us 
einem Korrickx und emem Raum im Kbrogspaiost UinmJw nachste Runde ein/ustergen 
mussen ale Bomben a us dem Palastraum ge finden warden worauf sich ein Durchgang in 
mnen Korndoc offnet damil Jack entfhehen kann D® emzelnen Runden mussen absolv®rt sem. 
t®vor d® Zeit abtauft Nicht aufgebrauchte Zeit wvd n Bonuspunkte verwandelt und Ihrem 
Punktestand hmzuadckert 


V®t Gluck 1 



i ;:.u its 


<a ry Pt 


im 




444 


444 




KORRIDOR 

I >®ser Korndor finktKxvert rmt Scrol Techmk ind andert sich ® nachdem w® sich Jack 
i®wegt S® werden auf dtesen gehe«men Korndor stoBon wenn Jack alte Bomben und 
k hat/kastchen emgesammelt hat In d®sem Augenbhck offnet s*ch die Tur automatisch. end 
tuck kann n d® nachste Sp®(runde ubergehen 

BOMBEN 


Es gtot /wet Arten von Bomben von denon eke erne 100 d® andere 200 Punkte 
wort 1 st 

SCHATZTRUHE 

Irgendwann wird Jack auf einer Schatztruho reilen d® sich offnet wenn er darauf 
spnngt Es g®t zwei Arten von Schatztruhen D» erne offnet srch nur wenn Jack 
EXTRAKRAFT besit/t 1 (Daneben gibt es auch noch erne Reihe von versteckten 
Truhen auf dem Boden) 






OER INHALT DER SCHATZTRUHEN 


Em Beutef rmt 
Schatzen 


Erne Gotdmunze 500 Pixikte 
Zur Erhohung der Wahrsche«nlichkeit 
das Auftauchens einer weiteren Mcnze 
Dw Ini® enthalt auch erne zweite 
Go*dnxnze mil einer Figur 500 Punkte 
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Bomb© 100 Punkte b/w 200 
Punkle Zur Erhohungder 
Wahrscbemfcchkeit ener 
Kraftkuget 



Krafttxuhe 1000 Prnkte 
10 zusatzkche Emheiten auf der 
Uhr 


Kraftmunze 10O0 Punkte Fir 
Extrakraft 


Gehoirne Munze - 50000 Punkte 
Um ckese geheime Mun/e zu 
or gat tof n musson zimachst 

Extrakraft 3 besitzen und dabet 
warden S*g uber dio vtoton Punkte 
hmaus nocb erne angenehme 
Uber rase hung eriebert 
Kraftkuget Falla be»m Emaammeln der Bomben erne Kkngel ertont, offnen 
Ste so fort die Schatztruhe worauf erne Kraft kugei erscheint Wenn S*e 
die so Kugei fangen verwandelt »ch der Femd 5 Sekinden lang in erne 
GokJmun/e die Sie emstecken kormon 


AuOerdem erwar ten Shi m den Schatztruhen noch Uberraschungen anderer Art. eke S*e 
gerwBen werden* 

Rmum Im kbniglichmn P ml amt 

Diese BiktschHinaeite at feat und die Pforte offnet sich nur. wenn atte Bomben emgesammeM 
wurden Es at vorleilhaft eke Bomben m der nchbgen Retwnfolge. m der sie ge/undet werden 
emz usammeln Innerhalb dea Raunes im komgbchen Palast ist tie Extrakraft wirkungsios 




SpTwix 1000 Punkte 
Ze*gt odor offnet eke 
versteckte Tur 


Zusatzliche Munze 3000 
Punkte Fur ©men 
Zusatzbuben m emern 
Haufen von Buben 




Bombe Oe Bomben zinden der Reihe each Dam I rke Energiekugel 
erscheint mussen cfce Feoerbomben m der nchtigen Fterhenfotge 
emgesanimelt werden 



Energ^kuget Wenn Sie genugend Bomben emgesanimelt heben erscheint 
die Energmkugel in der Mitte fires Biktschirms und beginnt auf und 
abzuhupfen Wenn es Ihnen gekngt ckese Kugei zu erhaschen verwandelt 
sich der Femd 5 Sekunden lang in erne goktene Munze 



Bonus Munze Dwae Munze orscheml mmer dam wenn Sie 5000 Punkte 
beoammen haben Dank ckeser Mirize verdoppeki bis verfunffachen sich ihre 
Punkle 



Zusatzmunze Wenn Sie erne bestimmle Anzahl Gddmunzen haben er ha I ten 
Ste erne Zusatzmunze die Jack em weiteres Lebon verschafft 
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DIE FOLTERKAMMER 

>Jvonn i>ti be*m EnnfloynmcHn det nvtchtigGn Munzen zuviet Habgier ari den Tag tegen warden 
in die FottefKtu’rioief gesct^cki Urn a us rtieser Kammsr fJea Sehreckuns /u onikorrunen 
ii iissen S*e gegan. tie Uhr tauten dm am oberen Biktetuirnwaria gegan Nruii /ahlt Airier den* 
arisen 5<e umhefhiipfon. um den Fetnden aus dem Wag /u getien Wenn S*e damd Erlolg 
h iixjn kehri Jack an die Stella zuuck dw et eirtkchi hatte. bevor at zur AulenihaH mdar 
l onerkarntnot verur twit wurde Von dot I aus kbnrmn S+e ml riem vorigen Punklestand 
weierspielen Es g»bt vieta Ortlchkeitewi. eie Jack aurchiaufen muG dre verslobklen K[>rridQce 
run- L abynnth md mcht /jJetzt die ger&de erwahnta Folierkammer YVenn beattnmte 
Badingungen gsgabfifi smcl olfnen sch unversehoms Pf often. imd Durchyange Wieviem 
iebeimmssa werden S*e entdecke-n'? 



SPIELFIGUREH 



Cr 

EinitUtriebendar der GEJIi Fannie Bring t Atget 



Heel 

Erzatill die Legend© der Pyramid© auf tonose Wets© Kurxjse* und 
kunoser 


Tr Gcf 

Stanckg im Wandol bognlten wie am Chsmtifaon ml fe M us tarn 


Rube 

Voitai Rachedti si gegen Jack iwn slanrty nut den Fersan 



Lfcry 

tin- Ahno df?r SchKJkrdten eke m eirnsr alten Pyramids geftauat batten 
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Billy 

Ein Lotting dos Damonookomgs Boe^^eOul m don alien Z&ten. 
A-be* jetzl bemeiyenef Hen 


O Gee 

Def beojchbgte B<JSewi£hi Some Fiamme tragi immer dan 
KuBdes Todes 


KOw 

Em UiplertK Soldo t Per gfiltingen genonmen urKl /u einem 
Shkaveu wurde Wenn S*e ihim hellen. konnle »mee das v«ete 
Punkte funbmgon 

SPiELABWEiCHUHGSWERT {Ornmm Deletion Velum ■ GOV7 

Dw GOV wnd each AH&ut tier Spitt/eit will dan BiittecNmi angezei-gl Ei oiant zur Beuieiiung 
trirer Gescr>ckfcchiieit und berochnei 3*ib aufgruncl Irftw Leistuiigefl. wafvend des Spiels D*p 
B ewertuno erfoHit annand enter Analyse Ihre* ReaMKxisfHi*gkei!t Ihres Gedaceumases. Ira us 
Urteii war mogens und threr Handlungen dt*ch den Computer Je hader der GOV deslo basset 

VIELFKLTtQES EMOE 

Em drama is aches QehMttn in Mighty Bonibjaek die Krislallkusjel &irw Komgin end die 
KnjdaHhugel gmfsr F^in/essm Wer zwo> Knalaltotjgttn anaeh rirrunt etlebl mOglKJiwwaiso 
verschcadane Sp^iobscttu&se gut cieren v»ei Eragi ach mi od S® das sch@f ten 
Mbgtetanuieise tjenoiigen Sn? Funl *S“ Munzen uni such den vidian /u wisher, 

Also star lam S® dan vusudv Seifasiver5iAnrfit;i‘i kann Ihnen dost! kJame An kiting tango me hi 
alie Gaheirivusse emthuiien. do S*o in Mighty BorrfciacK urwarien Das wurde ia die gan^e 
Spaonung vor demon Danooch and wnr von Elite Syslems lijor/ougl. dnfl inre Bernuhungeri ^on 
F rtoaj tjekfoni sem wet den und wuiscften (hnen vitt SpaB dabel 



E lUe Systems Limited behall siqh da$ Rechl vUt. das PrudukL uhne Bekannlgagc zu veiurnture 
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AH Rechte weliweil vorbehalten Jeghches Kopieren, der Verleih. die 
Verbreitung und der Widerwerkauf ohne ausdruckliche schriftltche 
Genehmigung dutch Elite Systems Ltd is strervg untersagi und ge sizes widrig 

G ARAN TIE 

Dieses Softwareprodukt wurde sorgfaitig enlwickell und nach den hochsten 
Gualitaisanforderungen hergesiellt. Bitte halten Sie sich an die 
Ladeanweisung fur ihr System Falls Sie beim Beueiben des Program ms 
Schwierigkeiten haben und der Ansiehl sind, dafJ ein Mangel am Produki 
vorliegt, dann senden Sie es bitle direkt an uns 


Customer Services Oept 
Elite Systems Limited 
Anchor House 
Anchor Road 
Aldridge 

Walsall WS9 8PW 


Unsere GualitatskoniroHabteilung wird das Produkttesten und Ihnen 
einen sofortigen kostenlosen Ersatz zukommeo lassen Dies 
beemtrachtigi in kerne r Weise Ihre ubkchen Konsumentenrechie 


t - 

WiflIYIHt, 


n a cnm in tofu'll Im* dt«i 


o' rfK flr tw» Of OH*fWW 

cop*n til 

- ~ 

TT»i ctinpulaH pruyjjr. and purson* 

\ 1 {r ‘ 

■tegiv) dean® w &* pQSMUtMF 

PIRACY 

IS THEFT 

Afif flbnrufew at pwacy thouK? be 
(D T*m> fK)«rjlKHn 4gain«l 
Soflwws t h-rfl 01 ?W 6756 
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MIGHTY BOMB JACK 

LA STORIA 


C era una volla un teggendwio re d non>e PAMERA che mantonevu to pace e 1 ‘ordne m tulto il 
moodo Nessuno poteva vederlo Un bel giorno il re demoroo BEELZEBUT tramoun comptolto 
per portare la dstruzione nei mondo sequestrando il boon re PAMERA la sua ameta regrna e la 
loro poocipessma 

I frateli MIGHTY lottarono coraggK»amente contro BEELZEBUT per salvare il re PAN/ERA ma 
furono uccta tutti dal re demonto ad eccezione cli Jack, tl fratelo piu govane e luraco 
sopravtssuto Jack raduno tulto tl suo coraggK) e sfido J re demon*) m ina lotta linale per 
restaurare la pace 


Buona fortune Jack 1 

SALTO 

Per far sal tare Jack premete il puteante del fuoco 
quando Jack e al suoto Per far to saltare ancora ptu in 
alto premete *1 pulsante del fuoco e spmgete m alto la 
leva aHo stesso tempo Se mvece premete il pulsante 
fuoco e spingete la leva in basso Jack saita piu in 
basso Premete ancora il pulsante del fuoco per far 
fermare m ana Jack mentre sta saltando 


m m 

m 


SALTO 


• 

-vr" 

SALTO PIU IN ALTO 
. ^ Leva in alto 


ATTERRAQQIO 

Per far alter rare velocemente Jack premete il 
pulsante fuoco 

MOVIMENTI IN ARIA 

Per far muovere Jack neffana. muovete la leva a 
sinistra o a destra tenendo continuamente premuto 1 
pulsante fuoco C 16 fare votare e fluttuare Jack a 
destra o a simstra 

NOT A L abibta nette operaziom summenzionale 
permettera al gocatore d ottenere un alto punteggio 
e maggore sodcksfa/one net goco 


FERMATE NELL ARIA 

If ^ 



GILT 

t-vi 

Leva in basso 




■ 

V'K 

v****-> 

* 



FLUT TUAZIONE 
Leva a smistra/destra 
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INERGtA POTEHTE 


a vote ma mom to di potenza, pc tele vedere ift vosira scoria tolale indicate nelia parte alta 
■qito scAermo Dope ever raocolto monaie net forzten leraio premuio il putsante del luoco e il 
" Jtalwe ncewefft la saguonto potenza 

t.Blu 

er apnre in forziere 

l.Arancione 

or apnre i forzien sempiidemenle toecendoli a lati (Ouando Jack cavalca in forziete. oueslo 
ipnra sollanlo saltandocr sopra 1 ! 

J.Vmnfa 

<?r trastomwe il nemteo in una memta doro per 5 second! e combnarla con te 
i ^ladett'ENERGIA PQTFNTE 2 Sono accordati anefoe bIIti po ten segreli 
IOTA i tjpo di poienza dipando da quanta volte vtene pcemuto il pdsanle luoco Potele create 
NtRGdA POTENTE i cod una moneta. ENERGLA POTENTE 2 con 2 monete. EMERQIA 
POTENTE 3 con 3, che corrnponde a POTERE COMF1 ETO ILenergia potente e 
irallanzzata del coloro di Jack! 

onorgia potente si ndoce in ptopof ziooe al numero di volte ebe «t piisanle luoco yiene 
..rernuto- ESEMPO: 3 • 2 - 1 ■ NORMALE 



EnmrglM Potmn fe ~3 


Condition* Norm atm 


5 volte di PiJsanie Tuoco 

mm 

Jp 




PiffliC m 

20 voile ci P ul«iantfi luoco 


10 voile dt 
Puisante tuoco 
r utifczzazone 

utilzzaziom 




CfTPrfm r 

■■uipnrr # 



i ipfrre Ljn lorziern con M HFnergia 
lanle 1) 



NOTA L Energia Potente a chspombile sokj mi 
pesseggto e scompaie in ogrn stanza del Palazzo 
Reaie 


N B fonendo abfrassato il pulsatile tuoco si atliva 
I'Enorgia Potente, rna ogm voita che il puisante e solo 
premuto (e non tenuto abtoas aa to) TEnergia Potente 



tie ambedue i lali 
eon M 2 (Ene^cja Potente 21 
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COME QIOCARE 


MIGHT Y BOMB JACK e un g»oco cfawentura dove il giocatore controte t vtaggi attravef so il 
labmnto deHe stanze evitando i pencotosi neonci longo il carnmno e raccogkendo al tempo 
stesso quanto piu bombe e teson possible Se i timer raggiunge zero o Jack toeca un rwmico 
morirae voi perderete la partita 

O sono 16 giri regolari in MIGHT Y BOMBJACK. piu un giro finale Potete trovare il passaggio al 
gro fmale dopo quoio regolare Ognuno di essi e composlo di in passaggo e di una camera 
Reale Per passare ai gn successivi dovete raccogUere lutte le bombe dale stanza Reale e 
appariraqumdi in passaggio cbe nmarraaperto per per me t ter e a Jack di fuggre* Dovete fimre 
ogm giro prime cbe d timer raggiunga zero (0) II tempo cbe nmane (se ce ne) verra aggiinto al 
vostro punteggio come bonus 

Buona tor tuna' 



PASSAOQIO 

Questo e un tipo d passagpo a scomrnento e camtxa secondo i movimenti d Jack Troverete 
questo passagpo fiascos to dopo aver raccolto tutte le bombe ed i lor/ien. quind » apnra la 
porta e potrete passare nel giro successivo 


BOMBE 



Ci sono due tip di bombe una vale KX) pmti faltra 200 


FORZIERE 


Un forziere si apnra quando Jack v» saitera sopra dopo averto cavalcato Ci sono 
due tip di lorztere I bpo 1 non si apnra a meno cbe Jack non sia sotto linflusso 
deHENFRGIA POTENTE' (O sono anebe ale urn (or/ien nascosb nel terreno) 




VARIE COSE MEL FORZIERE 

Una moneta cforo da 500 pinli 
Per aumentare le possibility che compaia 
la moneta extra Dagli sengn viene fuon 
anche una seconda Moneta d oro con 
una faccra mcisa su essa 500 punti 



26 













Bumbo da KX) pint da 200 
punti Per aumentare le 
possible che compaia la Palla 
di Energy 



Potent bevande -1000 punti 
Per aggiungere K) conteggi al 
txner 



Stinge 10 000 punt 
Per mostrare od apnre 
I entrata nascosta 



Monet a Extra 3000 ptftfi 
Per aurnentare un Jack in 
una scorta d stacks 



Moneta di polenza - 1000 punt 
Per otlenere energta potente 



Moneta segreta 50 000 punti 
Per ottenere la moneta segreta 
dovete poma acquire Energia 
Potente 3: rimarrete quindi 
ptacevoimente sorpresi e non solo 
per i punt che avete otlenuto 



Palla di Energia Se udte un campenetta mentre state raccogliendo le 
bombe apnte mmediatamente il forziere ed uscra una pala cf energia 
Se la affenate il nerr*co si trasformera in una moneta cforo per la derate 
di 5 secondi d tempo necessano per voi per raccogberla 


itie sorprese vi attendono airmterno dei forzieo Dtvertitevi* 

1TANZA DEL PALAZZO RE ALE 

iosto 6 uno schermo f«so e I entrata si apnra solo dopo che avrete raccolto tutte le bombe 
Kcogfcere le bombe man mono che prendono tuoco va a vostro vantaggo LE ner gia Potente 
•h funzione dentro il Palazzo Reale 



Bomba Le bombe prendono fuoco secondo un or cine pres tabid to Per che 
appaia la Palla cfEnergia dovete raccogbere le bombe mfiammate secondo 
quest ordne 



Palla cf energia Se avete raccolto bombe a suffoenza la pala d energia 
apparira ai centro delta schermo e comincera a nmbalzare Se afferrate 
quests pala * nenuco sara trastormato m una moneta cforo per 5 second 



Moneta bonus Ouesta moneta appere ogmquaivolta raggiungete i 5 000 
punt Se ottenete quests moneta i vostro punteggo 9i moltipiichera dalle 2 
aJIe 5 volte 



Moneta extra Una moneta extra appanra secondo I numero ci monete cforo 
raccoite Se ottenete quests moneta il numero dele vite di Jack aumenterA ci 
uno (1) 
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LA CAMERA DELLA TORTURA 


Se »ete troppo av>di nel raccogltere le monete di poten/a sarete mandati neia camera deba 
torture 1 Per evttare la camera dels tortura dovete bettere tl tempo stabtkto raggwngeodo zero 
(0) sut timer netta parte alta deko schermo Inoltre dovete oootinuare a saltare attorno per 
evitare i norma Se a riusate Jack ntornera alia posiztone precedente alia sen ten/a Iche lo 
aveva condannato alia camera deia tortura). ncuperando gtoco e punteggto O sono molti 
luoghi che Jack deve nusore a superare n questo gtoco i passaggi nascosti un labtrmlo, e la 
terribile camera della tortura Inoltre a sono vane condi/iont per che le en Irate compaiano e s* 
aprano Quanti segreti stele capao di scopnre 9 




C. <W 

Un sopravtssuto della famtglta GEJ. E pertcokxso 




H—l. 

Narra la leggenda dela ptranwje m modo magtco Ma^a'" 


r. om. 

S< trasforma contmuamente Ha set modi d trasforrnarsi 


Rub*. 

E terrtnimente vendicativo net confront) di Jack, e gk dd una caccta 
spietata 


Lizzy. 

E un antenata delle testugpm che hanno vtssuto m un antica pirarmde 
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Billy. 

Ere uno dai procfcletEi det re demorro 0©ei;et)ui m vocchi lempi 
Ora gl* va coniro 



D. Oh. 

Fl*( onto rtsaputo. la sua fiamma ho sampfe m so il dacio della 
motto 



Hm. G«. 

Un soldalo cornggioso cho a state injpngjonaio o fatlo schiavu 
Se lo aiulflte polfote gttanere un punteggio aHo 


ALORE DELLA PEVIAZIONE Dt GIOCO (Q. Dr Vj 

vaioro do^a deviazcne di gtoco vana indicate wJ v&sHo jjcherrr© a yioeu conctuso Questo 
■,loma serve a veiut&re la vosHa ebihla. a «l csricok} vene affsituato moni/e giocata La 
iiuta/icxie Si twsa sufl analisi da pane del computer de> vostr riflessi, memorta gpudizra a 
1^090 della potent a Quanta pu alto <1 ptioieggio del G 0 V taoto megbo 

t tOLTEPLlCI CONCLUSION! 

JueBto e il segrelo pu drammatico di Mighty Bomtajadk is slera di crystal io dela regpna e quela 
■ ‘iia prinapessa Se aderrate lo duo slere di cnstallo trovers le dalle qonclt£ioru drller onli 4 
Tclusom Ce la (arete a trovarle twite? Potrele aver bisagno d< anque monete "S'" per lro ware 
quarts (4}cor»clLisione 


slide ha intiia 1 Naluralmento questo opuscolo non pud svelarvi lutli i seyreli di N4ghly 
■mbtack: ate a vot scoprire quell efts niancano Noi di Elite Systems stamp sicun oho o 
• isc* ete* 

■ lions fortuna 11 


. E.lite Sy stems Limited si Nsefva M dntto rii modhticare il prodotto senzo dame piHWSa 
5990 Tecmct Ltd 
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T utli i dritti riservali dovunque. E assolutamente proibito riprodurre* ditfondere, 
trasmettere o rivendere il prod otto sen za previa autonzzazione scntta da 
parte della Elite Systems Limited 

GARANZIA 

Il presente software £ state elaborato con la massima atterszioneosservando 
i psu elevali standard di qualita Leggere attentamente ie istruziOffi acduse 
relative al cancamento Se per un qualsiasi motivp aveie drfficolta a lanciare il 
programma e pen sate che il prod otto sia diletioso, rispeditelo direttamente at 
seguente indrizzo. 

Customer Services Dept 
Elite Systems Limited 
Anchor House 
Anchor Road 
Aldridge 

Walsall WS9 SPW 


II nostro Reparto per ij ConiroHo della Gualita esammera il prod otto e ve ne 
Iprnira un altro. in sostituzione senza alcuna spesa da parte vostro Duesto 
avviso non viola alcuno dei dritti constituzionali dell utente 
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run? ctfni 


£* etpsw lor iaie- a now o» 

i 
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Elite Systems Limited 

Anchor House, Anchor Rood. Aldridge, Walsall. West Midlands, Entfljp>d r WS'i HEW 
Td; (0922) 55852 Fa*: (0922) 743029 


